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NEZ ZACNEME

Pro koho to je a co si odneses

Tenhle navod je pro vyvojare, ktefi uz néco naprogramuji a chtéji prestat s Al ztracet cas.
Neni to o tom naucit se novy jazyk ani nastroj. Je to o zplisobu prace, diky kterému s Al

postavis realny, produkéni software rychleji a bez toho, aby ses k nému za mésic bal vratit.

Priklady piSu v TypeScriptu a Node, ale slouZzi jen jako ukdzka. Jazyk ani technologie nejsou
dllezité, principy funguji vSude stejné. Prectes to za 20 minut. Ber to jako zaklad, na

kterém stavime cely kurz.
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Co je LLM a proc ti to méni vyvoj

LLM (velky jazykovy model, jako Claude nebo GPT) nevyhledava odpovédiv zadné
databdzi. Pfedpovida nejpravdépodobnéjsi pokracovani textu na zakladé vzorct z
obrovského mnozstvi dat. VSechno, vstup i vystup, se pFitom pocita v tokenech (token je
kousek slova). Praveé proto obcas sebejisté placne nesmysl: nekontroluje pravdu, jen

dopocitava, co je pravdépodobné.

Klicovy fakt: model si mezi poZadavky nic nepamatuje. Vidi jen to, co mas praveé ted
v kontextovém okné, jeho pracovni paméti.

Do toho okna se vejde systémova instrukce, dosavadni konverzace, tvij dotaz i kad,
vSechno dohromady, a je omezené. Co v okneé neni, pro model neexistuje. Proto se kontext
uklada do soubort (tFeba CLAUDE.md), jinak ho pFisté nema.

Co si z toho odnést:

« Kvalitu vystupu urcuje hlavné to, co das do okna. Neni to kouzlo, je to kontext.

« Model nenivSevédouci ani neomylny. Ovéruj, nespoléhej slepé.

« Kratké, cilené zadani s kontextem porazi dlouhy vagni prompt.

A zalezi, kde s Al pracujes. Chat je dobry na dotazy a rozvahu. Pro realny vyvoj je ale

klicovy nastroj pfimo v editoru (Claude Code, Cursor), ktery vidi cely projekt, ne jen to, co

zrovna nalepis. K tomu se dostaneme dal.
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REFERENCE

Slovnicek pojmu

Par slov, kterd se vtomhle svété motaji pofad dokola. At vtom mas jasno.

« LLM: velky jazykovy model. Pfedpovida text po tokenech, nevyhledava v databazi.

« Token: nejmensi jednotka textu (kousek slova). Vstup i vystup se pocita v tokenech.
« Kontextové okno: pracovni pamét modelu. Co v ném neni, model nevidi.

« Prompt: zadani pro Al. Cim lepsi kontext, tim lep&i vystup.

« CLAUDE.md: soubor s trvalym kontextem projektu, ktery Al cte pri kazdém spusteéni.
« Plan mode: rezim, kdy Al nejdfiv navrhne plan a kéd piSe az po schvaleni.

« Agent: Al, ktera odbavi cely Gkol samostatne, ne jen vrati odpovéd.

« Orchestrace: rizeni vice agent(, ktefi pracuji paralelne.

« MCP: standardni protokol pro napojeni Al na tvoje nastroje (Slack, git, databaze).

« Halucinace: sebejisté znéjici, ale nespravny vystup. Proto vzdy ovéru,.
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MINDSET

w &

~ e o e ~
Proc jsi s Al pomalejsi, nez bys mohl
byt
VétsSina vyvojara dnes Al pouziva, ale pouziva ji Spatné. Ne proto, Ze by byli lini nebo
hloupi, ale proto, Ze jim to nikdo neukdazal jinak. Typicky postup vypada takhle: otevru

ChatGPT, popisu problém, zkopiruju odpoveéd do editoru, ono to nefunguje, zkopiruju chybu
zpatky. A tak porad dokola.

Vlypada to jako prace s Al. Ve skutec¢nosti je to nejpomalejSi mozny zptisob, jak ji pouZit, a

Vv

Ber Al jako Sikovného juniora. Kdyz mu feknes jen ,udélej to", dostanes nahodu.
Kdyz mu das kontext, cil a pravidla, dostanes seniorni vysledek.

CtyFi ndvyky, které té brzdi nejvic:

Copy-paste smycka mezi chatem a editorem

X
X Prompt typu ,udélej mi appku” bez jakéhokoli kontextu
X  Slepé prijeti prvniho vystupu bez review

X

Jeden obfi soubor, protoze ,to zatim funguje”

V dalSich kapitolach nahradime kazdy z téchhle navyk( nécim, co té realné zrychli.
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REALITA
& () & e
5 mytu o Al ve vyvoji
Kolem Al se toho napovida spousta. Tady je pét nej¢astéjSich mytd a jak to je doopravdy.

« ,Almé nahradi." Nahradi spis toho, kdo ji neumi pouzivat. Kdo ji umi vést, je ndsobné
rychlejsi.

-

« ,Aljeneomylna." Predpovida pravdépodobné, ne pravdivé. Bez kontroly ti do kédu
propasuje chyby.

« ,Stacilepsi prompt.” Nejde o kouzelnou formuli, ale o kontext, plan a malé kroky.

« .SAljeappkazaodpoledne." Naklikat prototyp ano. Udrzitelny produkt je o Femesle, ne
o rychlosti.

. ,Kéd od Al je vzdycky Spatny." Spatny je kdd bez vedeni. S dobrym workflow je ¢isty a
otestovany.
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ZAKLAD

TFi piliFfe rychlého a bezpecného Al
vyvoje

Cely zbytek tohohle navodu stoji na trech pilifich. Kdyz si zapamatujes jen tohle, uz budes
pred vetsSinou lidi.

1. Kontext. Al neni védma. Kvalita vystupu se odviji od toho, kolik relevantnich informaci
dostane: co stavis, proc, jakd plati pravidla a jak vypada zbytek projektu. Vétsina

.hloupych" odpovédi neni chyba modelu, ale chybéjiciho kontextu.

2. Iterace po malych krocich. Cim vétsi kus prace zadas najednou, tim haf se kontroluje a
opravuje. Malé, ovéritelné kroky znamenaji mini chyb a snadné vraceni, kdyz se néco

pokazi.

3. Kontrola. Al zrychluje psani, ne premysleni. Zodpovédnost za kdd je porad tvoje. Kazdy
krok si pFecti, over a teprve pak pust dal. Bez toho vznika Spageta, ke které se za mésic

neda vratit.

Kontext Fika Al, co ma délat. Malé kroky drzi praci pod kontrolou. Kontrola zajisti, ze
vysledek vydrzi. Vynech jeden pilif a rozbije se celek.
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PILIR 1 - KONTEXT

Kontext misto ukolu: jak zadavat

Nejrychlejsi zplsob, jak zlepSit vystupy Al, neni lepSi model ani chytrejsi trik. Je to dat ji

poradny kontext dFiv, nez ji o cokoli pozadas.

Porovnej si to. Spatné zadani: ,Udélej mi prihlaSovani." Al netusi, jaky mas stack, jak Fesis
stav, jestli chceS tokeny nebo session, ani jak vypada zbytek kédu. Vygeneruje genericky
kéd, ktery do projektu nezapada, a ty pak dvé hodiny opravujes.

Dobré zadani da Al €tyFi véci v tomhle poradi:

« Kontext: co je projekt, jaky stack, jak vypada okoli (relevantni soubory)

« Cil: ceho chces dosdhnout a proc

« Pravidla: konvence, omezeni, cemu se vyhnout

. Ukol: teprve ted konkrétni zadanf

Sablona promptu

Kontext: Pracuju na [typ projektu] v [stack]. Pfiklddam [soubory/casti].

Cil: Potfebuju [co] tak, aby [proc / jak se to ma chovat].

Pravidla: Drz se [konvence]. Nepouzivej [¢emu se vyhnout]. Uprav jen [rozsah].
Ukol: [konkrétni krok]. NeZ za¢nes psat kdd, navrhni kratce postup.

Vagni vs. strukturované, na realném prikladu:



# Vagni zadani
Zrefaktoruj tuhle funkci.

# Strukturované zadani
Kontext: processPayment() v payments/service, complexity 18, 0 % testd.

Cil: rozdél na menSi funkce (max complexity 5), zachovej verejné
rozhrani.

Pravidla: nemén signatury, kazdd nova funkce at md test.

Ukol: nejdfiv navrhni strukturu, po¢kej na schvdleni, pak teprve pis
kéd.
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NASTROIJE

Z chatu do editoru

Chatovaci okno je fajn na rychly dotaz nebo vysveétleni konceptu. Na realnou praci v kédu
je to ale ten nejpomalejsi nastroj, protoze Al nevidi tvij projekt. Vidi jen to, co ji zrovna

nalepis, takZe porad dokola vysvétlujes, co ktera ¢ast déela.

ReSenim je presunout se do editoru s Al (Cursor, Claude Code). Rozdil je zadsadni: Al ma
pristup k celému projektu, cte skutecné soubory, drzi kontext a umi zasahnout na vic

mistech najednou.

Jednoduché pravidlo:

« Chat = ptdm se, u¢im se, brainstormuiju
« Editor s Al = stavim, refaktoruju, opravuju

Jakmile tenhle prechod udélas, zmizi velka cast copy-paste smycky z prvni kapitoly Gplné

sama.

A nastav si projekt jednou. Soubor CLAUDE.md v koreni repa je trvaly kontext, ktery Al cte

pri kazdém spusténi. NemusiS porad dokola vysvétlovat stack a pravidla.

# CLAUDE.md

## Stack

Node + TypeScript, PostgreSQL (Prisma).

## Konvence

Testy u dllezité logiky. Malé commity. Kdéd anglicky.

## Zakazano

Necommituj bez zelenych testl. Neupravuj generované soubory.

# spusténi v projektu

cd muj-projekt

claude

> Pridej endpoint POST /users s validaci a testy.
v 23 testld proslo




Q reactivdevs Kapitola 5

PILIR 2 - PLANOVANI

Planuj, nez zacnes psat (plan mode)

Nejdrazsi chyby nevznikaji pfi psani kédu, ale pri Spatné pochopeném zadani. Proto se
vyplati nechat Al napred naplanovat a teprve pak psat. Tomuhle pristupu se fika spec-

driven: nez vznikne prvni radek kédu, existuje kratky plan, na kterém se shodnete.

Moderni nastroje to maji zabudované jako plan mode. Funguje takhle:
o Zadas, co chces, a prepnes Al do rezimu planovani.

a Al misto psani kédu vrati navrh postupu: jaké soubory se dotkne, co zméni, v jakém
poradi.

B Ty plén prectes a opravis dfiv, nez se napise jediny radek.
o Teprve po schvaleni Al plan provede.
Proc je to tak silné: opravit Spatny plan je otazka jedné véty. Opravit Spatné napsany kéd

napric deseti soubory je otazka hodin. Plan mode presouva kontrolu na nejlevnéjsi mozné

misto.

Pravidlo: u cehokoli vétSiho nez trivialni zména si nejdriv vyzadej plan. Kdyz v ném
néco nesedi, je to signal, Ze bys stejnou chybu dostal i v kédu.

# zapnuti plan mode (Claude Code)
Shift + Tab - prepina Plan / Act
nebo v promptu: "plan only, neupravuj zadné soubory"

# misto zmén dostanesS plan
. middleware/ratelimit — token bucket
zapojit na /api routy
. testy pro limity a hlavicky
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Anti-Spageta: aby to za tri mésice
nesSlo do kosSe

Naklikat néco, co ,zatim funguje"’, umi dneska kazdy. Uméni je postavit to tak, aby se do

toho dalo za tfi mésice sahnout. Rozdil délaji tfi navyky.

Malé diffy. Zadavej praci v malych, ovéritelnych krocich. Jedna zména, jedna kontrola.

KdyZz je néco Spatné, vratis par radkd, ne cely den prace.

Architektura v malém. Nenech vzniknout jeden soubor o tisicich Fadcich. At Al drzi véci
oddélené: logika zvlast, Ul zvlast, data zvl&st. Rekni ji to jako pravidlo, jinak nasype

vSechno na jednu hromadu.

Commituj €asto. Kazdy ovéreny krok uloZ do gitu. Mas tak vzdy bod, kam se da vratit, a Al

dostane Cisty zaklad pro dalsi krok.
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PILIR 3 - KONTROLA

Kvalita s Al

Al umi kéd nejen psat, ale i hlidat. VétSina lidi vyuziva jen tu prvni polovinu.

« Typy a lint jako zachranna sit. Nech si nastavit pfisny typovy systém, linter a
formatovani. Al se pak sama drzi tvych pravidel a chyby vidiS hned, ne az v produkci.

« Testy pisSe takyAl. U dilezité logiky si nech napsat testy a nech je probéhnout. Nejde o
dogma, jde o to, aby se ti véci nerozbijely potichu.

« Al jako code reviewer. NeZ néco pustis dal, nech Al vlastni kéd projit a hledat chyby,

hrany a bezpecnostni diry. Druhy par oci zadarmo.

Quality gates (typy, lint, testy) nejsou brzda. Jsou to mantinely, diky kterym mizes

jet s Al rychle a pritom bezpecné.

# .claude/settings.json — kontrola po kazdé akci AI
"hooks": { "Stop": [{ "hooks": [

{ "type": "command", "command": '"npm run verify" }

131}

Po kazdé akci se spusti tvoje kontrola. Al vidi vystup a chybu opravi jeSté dfiv, nez se vrati

k tobé.
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BEZPECNOST

Nedej Al klice od vSeho

Al je mocny nastroj, ale neomezeny pristup ji nedavej. Nastav presné, co smi a co ne. Par
minut prace, co ti usetfi poradny prisvih.

« Alow list: pfesné dané prikazy, co Al smi spustit (git status, testy, build).

« Deny list: co nikdy nesmi cist. Klice, certifikaty, tokeny, SSH.

. Zadné produkéni secrets. Al nikdy nedavej redlné pristupy ani produkéni data.

# .claude/settings.json
"permissions": {

"allow": ["Bash(git status)", "Bash(npm run test)"],
"deny": ["Read(./.env)", "Read(xx/*.pem)", "Read(~/.ssh/*xx)"]
}

Pravidlo: Al ma mit presné tolik pristupu, kolik potrebuje k tkolu. Nic vic.
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UKAZKA

Stejna feature dvakrat

Vezméme jednoduchy Gkol: pridat filtrovani v seznamu.

SPATNE SPRAVNE

Do chatu napises ,pridej filtrovani". V editoru das Al kontext, cil a pravidla.
Dostanes genericky kéd, ktery nepocita s Vlyzadas si plan, schvalis ho, nechas
tvym stavem ani daty. Nalepis ho, ono to provést v malych krocich a kazdy
napul funguje, opravujes, doptavas se, zkontrolujes. Za par minut mas cistou
po hodiné to jakz takz jede a nikdo neuvi, funkci, které rozumis a kterd zapada do
jak presne. projektu.

Stejny nastroj, stejny model. Rozdil je jen ve zplsobu prace, presné v téch tfech piliFich.
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BONUS

Prompt patterns a checklist

Pét prompt patterns, co pouzijes hned:

o Kontext napFed: ,Tady je projekt a relevantni soubory. NeZ néco navrhnes, fekni, co jsi
z toho pochopil”

a NejdFiv plan: ,Nepis kéd. Navrhni postup a soubory, kterych se to dotkne."
a Maly krok: ,Uprav jen tohle jedno misto, nic dalSiho nemén."
° Vysveétli mi to: ,\/ysvétli, proc jsi to udélal takhle a jaké to ma nevyhody."

B Zkontroluj se: ,Projdi vlastni kéd a najdi chyby, hrany a bezpecnostni rizika."

Checklist produkéniho setupu:

D Prisné typy a linter

D Automatické formatovani

D Git a casté commity

D Testy u dllezité logiky

D Pravidla pro Al (konvence projektu)

D Oddélena struktura (logika / Ul / data)
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KAM TO JDE DAL

Agenti, MICP a automatizace

Az zvladnes zakladni workflow, ceka té dalsi patro. Tady uz Al nejen piSe kéd, ale fidi cely

tvlj pracovni tok. Kratky prehled, at vidiS, co ti zatim schazi za know-how.

« MCP servery. Napoji Al na tvoje nastroje (Slack, mail, Jira, databaze, git) pfes jednotné
rozhrani. Al pak nepracuje jen s kédem, ale s celym tvym svétem.

« Al agenti. Samostatné odbavi Ukol od zacatku do konce, ne jen vrati jednu odpovéd.
« Orchestrace. Vic agenti bézi paralelné, orchestrator je fidi a spojuje jejich vysledky.

« Scheduled flows. Naplanované béhy, co se spusti samy, tfeba kazdé rano nebo pres
noc.

# .claude/ — vSe v gitu, sdilené s tymem
.claude/
skills/ # znovupouzitelné instrukce

agents/ # specializovani subagenti
settings.json # permissions, hooks, MCP
CLAUDE.md # kontext projektu

Kazda z téch véci sama o sobé Setfi ¢as. Teprve kdyz je poskladas dohromady, stane se

néco vetsiho. Jak to vypada v praxi, ukazuje bonus na dalSi strané.



ﬁl reactivdevs Bonus

TVUJ DEN

Vyvojar budoucnosti nepise kod.
Zadava a kontroluje.

Tohle neni sci-fi, existuje to uz dneska. Se spravné poskladanym Al workflow se z vyvojare

stava hlavné ten, kdo prdci fidi a ovéruje. Podivej se na bézné rano.
Zapnes pocitac a jdes si pro kafe.

Naplanovany flow uz pracuje. Mezitim prosel Slack a maily, vytahl dilezité a pFipravil
ti plan dne s hotovymi TODO.

Agenti odbavuji praci. \/ratis se s kafem a ukoly z planu uz bézi, orchestrator je fidi a
rozdéluje.

Ty jen verifikujes. Prochdazis hotové zmény a co je v poradku, pustis dal.

©@® ©® @©®

Slack za tebe. Agent pripravuje odpovédi a posila je k tvému schvéleni, nez je odesle.

Nenapsal jsi skoro jediny Fadek kédu. A pfesto se udélalo vic prace nez za cely

den ru¢niho programovani. Stal ses zadavatelem a kontrolorem. To je ten skutecny
skok, o kterém vétsSina lidi zatim jen slysela.

Otazka neni, jestli tahle zména prijde. Ale jestli u ni budes ten, kdo
Fidi.
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KURZY

Dva kurzy: remeslo a rychlost

Tohle byl zaklad. ReactivDevs je praktické vzdélavani pro vyvojare, ktefi chtéji psat
production-ready software a efektivné pouzivat Al. Stoji na dvou kurzech a oba maji stejny

format: kazda lekce je nahrany 1:1 call, sdilend obrazovka, redlny kéd, zadné slidy.

Production-ready Developer

Remeslo, které po tobé firma chce. Vzniklo ze stovky oducenych 1:1 lekci. 13 modulti, 46

lekci.
« Setup a git doopravdy: TypeScript, lint, husky, Cl, rebase i konflikty nazivo.

« React, formulaFe a APl vrstva: react-hook-form a Zod, Swagger jako kontrakt, React
Query.

« Architektura a testovani: clean code, design patterns, unit i E2E v Playwrightu.

« Cl/CD, soft skills a kariéra: pipeline, secrets, jak si Fict o penize, pohovor.

Al Developer
To samé femeslo, ale ndsobné rychleji s Al. 7 modul(l, 35 lekci, soucasti je Al Dev Kit.

« Specaplan s Al: kontext misto Uikolu, plan mode, prompt patterns.

« Realny projekt end-to-end: Prisma, backend, frontend, nasazeni. Plus stejna feature
rucné a s Al vedle sebe.

« Kvalita s Al: review, testy, bezpecnost a tfi Grovneé pristupu.

« Al Dev Kit: hotové repo se skills, agenty a nastavenim, plus jak si napsat vlastni.

Bez Femesla ti Al jen rychleji vyrobi neporadek. Proto ty kurzy existuji dva a proto
davaji nejvétsi smyslv tomhle poradi.
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ZA 5 900 K€

Co dostanes v cené

Kazdy kurz stoji 5 900 K€ misto plnych 8 900 K¢. Jednorazova platba, Zadné predplatné,
l4denni garance vraceni peneéz.

« Video lekce ve formatu nahraného 1:1 callu, jedes vlastnim tempem

« Startovacirepo s produkcénim setupem a quality gates

« Referencni projekt stavény poctivé od prazdného repa po nasazenis Cl
« Al Dev Kit se skills a agenty (u kurzu Al Developer)

« Checklisty a Sablony: code review, pre-launch, pfiprava na pohovor

« DozZivotni pFistup a aktualizace zdarma

Koupis jednou, mas naporad. Zlomek ceny bootcampu nebo mentoringu, a pfitom
vidis, jak se produkcni software stavi doopravdy.
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DALSI KROK

Kam se posunout

Tohle byl zaklad. Naucil ses, jak s Al pracovat rychleji a bezpecné: kontext, planovani, malé

kroky, kontrola. To samo o sobé té posune pred vétsinu lidi.

Production-ready Developer je obsahové hotovy a nataci se, takze se u néj da zapsat na
cekaci listinu. Termin spusténi se dozvis jako prvni a zavadéci cena ti zlistane drzend. Na
Al Developer se pracuje. Kdyz chces vedeni pfimo na svém projektu, je tu mentoring, a na

konkrétni zasek rychla konzultace.

Production-ready Remeslo od setupu po novou praci. 13 moduld, 46 lekci. 5900 K¢,

cekaci listina otevrena.

LSt al Staveni s Al, agenti a Al Dev Kit. 7 moduld, 35 lekci. 5 900 K&, pripravuje se.

(PN is4 1:1vedeninatvém projektu, code review a zpétna vazba.

Rychla 1:1 pomoc s konkrétnim problémem.

Odkaz najdes v biu a na reactivdevs.com/course. Pokud ti tenhle ndvod pomohl,
uloz si ho a posli ho nekomu, komu by se hodil.



